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1. Planens mal og intensjon

1.1. Presisering av mal

Malsetningene under er i henhold til Rammeplan for barnehagen (Utdanningsdirektoratet,
2017) og Leereplan i matematikk 1.-10- trinn (MATO01-05) (Utdanningsdirektoratet, 2020).

Opplaringen i matematikk har som mal at barn og unge skal:

- forberedes pa bade et samfunn og et arbeidsliv i utvikling ved a utvikle kompetanse i
utforskning og problemlgsning

- forstd manster og sammenhenger i samfunnet gjennom modellering og anvendelser

- utvikle et presist sprak gjennom abstraksjon og generalisering (Utdanningsdirektoratet,
2020, p. 2)

1.2. Formalet med matematikk i barnehage og skole

Hovedmal med planen er at alle barn og unge i Ullensaker kommune, gjennom et helhetlig
oppleringslap, skal utvikle god kompetanse i matematikk. Planen gir kommunale fagringer for
arbeid med prosedyrer, begreper, beregninger, forstaelse og motivasjon som viktige
komponenter for at barn og elever skal tilegne seg matematisk kompetanse i barnehager og
skoler. For & kvalitetssikre utviklingen av matematisk kompetanse hos barn og unge i trad
med de mal som Rammeplan for barnehagen (Utdanningsdirektoratet, 2017) og Laereplanen i
matematikk for 1.-10. trinn (Utdanningsdirektoratet, 2020) setter, gjelder planen for alle
aldersgrupper i barnehagen og alle trinn i grunnskolen. Planen er forpliktende for alle som
arbeider med laering og leeringsutbytte og gir feringer for helhetlig opplering i matematikk,
uavhengig av barnehage/skole og assistent/fagarbeider/pedagog. Hensikten er at ansatte i
barnehager og skoler skal oppleve planen som hjelp til & velge arbeidsmater og metoder som
stgttes av nyere forskning innen utvikling og leering av matematisk kompetanse.

Solid matematisk kompetanse er en forutsetning for utvikling av samfunnet. Faget griper inn i
vitale samfunnsomrader som medisin, skonomi, teknologi, energiforvaltning, kommunikasjon
og byggevirksomhet. Allerede i barnehagen skal barn mgte de grunnleggende konseptene
innen fagomradet antall, rom og form, og natur, miljg og teknikk. I arbeid med disse
fagomradene er formalet & utvikle barns matematiske kompetanse, og at dette skal skje
gjennom lek, hverdagsaktiviteter og eksperimentering i et helhetlig leeringsmiljg. Disse
grunnleggende byggesteinene er ngdvendige forutsetningene for videreutvikling av
matematisk kompetanse. Dette innebzrer bruk av problemlgsning og modellering til &
analysere og omforme et problem til matematisk form, lgse det, samt vurderer hvor gyldig
lgsningen er.

1.3. Intensjoner og gjennomfgring

Planen skal:

- tasi bruk av alle ansatte barnehager og skoler i Ullensaker kommune, og gjelder for
alle aldergrupper
- sette tydelige krav og forventinger til elever, pedagoger og skoleledere
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veere et verktay for pedagoger for a sikre at alle barn og unge innehar den
kompetansen det skal bygges videre pa i neste niva

veere tydelig og beskrive hvilken kompetanse som bgr prioriteres i overgang mellom
barnehage, smatrinn, mellomtrinn og ungdomstrinn

inneholde forslag til lzeringsaktiviteter basert pa fagdidaktiske prinsipper

veere et redskap for kvalitetssikring av matematisk forstaelse i barnehage og
oppleringen av matematikk i skole,

sarge for anvendelige og forskningshaserte matematiske tilnaerminger, der mal,
kartlegging og oppfelging er en del av kvalitetssikringsarbeidet

veere verktgyet skoler og barnehager trenger for a sette starre fokus pa matematiske
prosesser, slik som utforsking, undersgkelser, problemlgsning, representasjon og
modellering

gi personalet i barnehagen og skolen forstaelse for viktigheten av a lytte og aktivere
forkunnskap for barns matematikk, og legge til rette for lek, aktiviteter og
eksperimentering innenfor fagomradene som tidligere nevnt

gi leererne i grunnskolen forstaelse for viktigheten av a aktivere elevenes matematiske
forkunnskap, og tilrettelegge for leeringsaktiviteter gjennom utforskning og Kkritisk
tenkning

Gjennomfgringen av planen forutsetter at personalet i barnehage og skole:

kjenner godt til innholdet og forventningene i denne planen

har relevant kunnskap om hverandres fagomrader

har kunnskap om forventet utvikling av matematisk kompetanse

har kunnskap om det matematiske teorigrunnlaget og ulike metoder for utvikling av
matematisk kompetanse

er i stand til & bruke kunnskapen pa en variert mate og kan overfgre kunnskapen i nye
situasjoner

Gjennomfaringen av planen forutsetter at barnehagestyrere og barnehageeiere, skoleledere og
skoleeier:

bidrar til kontinuerlig, malrettet og helhetlig kompetanseutvikling

analyserer og falger opp resultater i etterkant av kartlegginger

viser engasjement for forskningsbaserte pedagogiske metoder og strategier i
utviklingen av matematisk kompetanse pa eget omrade

avsetter tilstrekkelig tid til implementering og oppfalging av hovedkomponentene i
denne planen
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2. Barnehagene i Ullensaker

Matematikk i barnehagen handler om lek, eksperimentering og hverdagsaktiviteter som gjer
at barna utvikler sin matematiske kompetanse. Barn er tidlig opptatt av tall og telling, de
utforsker rom og form, de argumenterer og er pa jakt etter sammenhenger. Barnehagene har
et ansvar for a oppmuntre barns egen utforskning og legge til rette for tidlig og god
stimulering.

Personalet i barnehagene skal veere lyttende og oppmerksomme til den matematikken barnet
utrykker gjennom lek, samtaler og hverdagsaktiviteter. | de daglige rutinene i barnehagen
finnes det mye matematikk vi kan ta tak i og stimulere som for eksempel under matlaging og
maltidet, i garderoben eller pa stellebordet. | tillegg ma personalet statte, vise interesse, stille
spgrsmal og gi rom, slik at barna opplever glede og lyst til a utforske matematikken i
hverdagen.

Rammeplanen gir fgringer for det som er forventet gjennom arbeid med «Antall, rom og
form». | forskriften om rammeplan for barnehagens innhold og oppgaver, skal barnehagen
bidra til at barna (Forskrift om rammeplan for barnehagens innhold og oppgaver, 2005):

o oppdager og undrer seg over matematiske sammenhenger

« utvikler forstaelse for grunnleggende matematiske begreper

« leker og eksperimenterer med tall, mengde, telling, og far erfaring med ulike mater a
uttrykke dette pa

o erfarer stgrrelser i sine omgivelser og sammenligner disse

 Dbruker kroppen og sansene for a utvikle romforstaelse

« undersgker og gjenkjenner egenskaper ved former og sorterer dem pa forskjellige
mater

 undersgker og far erfaring med lgsning av matematiske problemer og opplever
matematikkglede

Barnehagens fagomrader skal sees i sammenheng med hverandre. Det er spesielt viktig at
Antall, rom og form ses i sammenheng med Kommunikasjon, sprak og tekst.

For & konkretisere fagomradet Antall, Rom og Form, tar planen utgangspunkt i Bishops
inndeling av matematiske aktiviteter, som star beskrevet i temaheftet om Antall, Rom og Form
i barnehagen. Inndelingen gjares pa bakgrunn av aktiviteter som er a finne pa tvers av
kulturer, og som bidrar til utvikling av matematisk kompetanse. Inndelingen er mer
konkretisert og kan veere en statte for a tydeliggjgre det lekende og aktive barnets forhold til
matematikk. Inndeling er ment som et redskap for personalet, slik at vi far en bredere og mer
nyansert oppfatning av hva matematikk er og kan veere for barn og for personalet. De seks
fundamentale matematikkaktivitetene er (Solem & Reikeras, 2017, pp. 12-13):
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Seks fundamentale matematikkaktiviteter
Telling og
kvantifisering Telling, antallsord, tellesystemer, tallsystemer og regning.
Lokalisering Finne fram, orientere seg i rommet, lokalisering og plassering.
Malin Sammenligninger, maleenheter og malesystemer, lengde, areal, volum,
g tid, vekt og penger.
Design Former, figurer, mgnster og symmetri, arkitektur og kunst
. Rollelek, rollespill, fantasilek, gjemsel, strategispill, terningspill,
Lek og spill : P a g1sp gsp
puslespill.
Forklaring og Begrunnelse og forklaring, resonnementer og logiske slutninger, lete
argumentasjon etter sammenhenger, orden og rekkefglge.

2.1. Tallforstaelse og matematisk kompetanse

A utvikle en god forstaelse for tall er grunnleggende i matematikken og for senere & kunne
utvikle gode regnestrategier og en godt utviklet matematisk kompetanse. Tallforstaelse gar ut
pa & kunne se systemer og mgnster i tallsystemer. Barna ma gis mulighet til 3 lzere hva hvert
symbol heter og hvilket antall hvert av dem representer. For & utvikle en god tallforstaelse bar
barna telle ofte og oppleve at tallene har ulik betydning i ulike ssmmenhenger. De ma telle for
a finne mengden (kardinaltall), oppleve at tallet har en bestemt plass i rekka (ordinaltall), og
at tallet kan ha en spesiell betydning for eksempel 17. mai (tall som identitet). Barna bar ogsa
gve pa a par-koble som vil si at barna kan tilordne ett og bare ett tallord til hvert tallord som
skal telles. I barnehagen er det viktig a fokusere pa tall og mengde i praktiske situasjoner
(Devold, 2008; Starksen et.al, 2019).

2.2 Lekens betydning for matematisk kompetanse

Leken skal ha en fremtredende plass i barns liv i barnehagen. Leken har egenverdi og er en
viktig side ved barnekulturen. Leken er et allment menneskelig fenomen der barn har hgy
kompetanse og engasjement. Den er en grunnleggende livs- og leeringsform som barn kan
uttrykke seg gjennom. Barnehagen skal legge til rette for variert lek, slik som rollelek,
konstruksjonslek, tumlelek/motorisk lek og begynnende regellek. Innholdet i barnehagens
aktiviteter skal inspirere til fantasi, skaperglede og livsutfoldelse.

| barnehagen skal vi veare opptatt av & se og fokusere pa matematikken i barnas lek. For barn
er lek, fantasi og hverdag flere sider av samme sak og dermed ma lekeaspektet vere sentralt
nar barn leerer matematikk. Flere matematikere papeker hvor viktig det er for barn a oppleve
matematikk i meningsfulle situasjoner, som oppstar i leken. Magne (2003) presiserer at;
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barn ma innlede sin matematikkinnlaering med hverdagsproblemer de kjenner igjen fra
sin virkelighet (...). Matematikk for barnet innebcerer blant annet d leke med
tankemgnster

Gjennom leken oppgver barna sitt ordforrad og utvider sin begrepsverden, de trener sine
muskler og sanser og bruker sine tanker (Magne, 2003).

Det er viktig a ha fokus pa at matematikken skal vare lekbasert og ikke skoleforberedende.
Matematikken skal lgftes opp gjennom leken, uten at leken forstyrres.

2.3 Sprak og matematikk i barnehagen

Matematikk er et redskap for a forsta verden rundt oss og til a fa orden og struktur pa
omgivelsene. For & utvikle forstaelse for hvordan verden rundt oss henger sammen, er det
nyttig & undre seg og stille sparsmal. Gjennom bruk av spraket vil barna sette ord pa og utvide
sin forstaelse. I samtale med voksne som beskriver og forklarer, vil barna fa flere erfaringer,
som igjen vil fare til en starre forstaelse og de vil etter hvert se ssmmenhenger. For at barna
skal fa et sa stort repertoar av begreper som mulig, er det viktig at de utfordres til & sette ord
pa, samtidig som de mgater voksne som bruker konkrete, og presise begreper nar de samtaler
med barna (Fosse, 2012). Barn bruker begreper far de mestrer a forsta helheten av begrepet.
Begrepsbruken ma veere korrekt for at barna skal kunne bygge og utvide et begrep videre.
Barnehagebarn ber derfor leere begrepet rektangel om en firkant som har to og to parallelle
linjer. P& bakgrunn av dette, legges det krav til aktiv bruk av matematiske begreper i de ulike
leeringssituasjonene. Barnehagen bgr jobbe godt og bevisst med begrepene i vedlegg 5.1
«Begreper som bgr jobbes med i barnehage og skole».

For utdyping av barns sprakutvikling, se Sprak-, lese- og skriveopplearingsplan for Ullensaker
kommune.

2.4 Flerspraklighet og matematikk i barnehagen

| norske barnehager er det et mangfold av forskjellige sprak. Bare i Ullensaker kommunes
barnehager i 2021, finnes det n&ermere 60 ulike sprak som barn besitter. Barn som skal tilegne
seg et nytt sprak trenger hjelp til a bli bevisst egen spraktilegnelse. For utdyping av
flerspraklighet i barnehagen se Sprak-, lese- og opplaringsplan for Ullensaker kommune.

Matematikk er et fag som mange flerspraklige barn i barnehagen kan mestre. Dels fordi
barnehagen bruker mye konkreter og visuell statte i lek og samlinger nar det handler om
matematiske begreper, men ogsa fordi matematikk er et fag som finnes i alle land. Det kan
veere lettere a forsta og delta i en matematisk lek enn for eksempel & hare pa eventyr med
lengre tekster pa norsk.

Med tanke pa matematiske begrep kan det vere lurt av barnehagen a fa oversatt sentrale
begreper pa familienes morsmal, slik at de kan leke med det samme opplegget hjemme.

For flerspraklige barn er det spesielt viktig at barnehagen legger til rette for dybdelaering av
farmatematiske begreper. Ulike begreper ma erfares pa ulike mater og i ulike sasmmenhenger
for at barnet skal kunne forsta stadig flere av egenskapene til begrepene (Stengrundet &
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Valbekmo, 2019). Begreper er viktige byggesteiner i matematikk og for den matematiske
kommunikasjonen det flerspraklige barnet vil mate pa skolen.

Gjennom formidling av litteratur kan personalet blant annet bidra til at barn oppdager og
undrer seg over matematiske sammenhenger, at de far ulike erfaringer med a uttrykke tall,
mengde og telling, blir introdusert for matematiske problemer og opplever matematikkglede.

2.5 Observasjon og oppfalging

Denne modellen har til hensikt &:

- Styrke det helhetlige barnehagetilbudet gjennom tidlig innsats og tett oppfalging.

- Bedre kvaliteten pa oppfelging av barn som trenger tilrettelegging.

- Skape et helhetlig samarbeid mellom barnehage, ressursteam, KVT og PPT pa individ-
systemniva.

Niva 2
Barn som ikke falger
aldersadekvat utvikling.

Falge opp Generell observasjon i Systematisk Melde sak til
barnets barnehagehverdagen og observasjon med TRAS, | ressursteam for
utvikling systematisk observasjon | Alle Med eventuelt drgfting med PPT
med TRAS og Alle Med. | MIO og/eller 0g spesialpedagog
Mattekista. nar tiltak er prevd

ut og evaluert, og
det ikke er gnsket

utvikling.
Tilrettelegging, | Fokus pa det Styrer og Drafte i
falge opp allmennpedagogiske barnehagelerere ressursteam.
tilbudet. Utstrakt bruk av | samarbeider om
konkreter og visuell tilrettelegging innenfor | Avklare tiltak
stotte. Tilpassede det allmennpedagogiske | innenfor det
aktiviteter. Mange og ved a utnytte rammer og | allmenn-
repeterende erfaringer. kompetanse pa optimal | pedagogiske.
Begrepsinnlering. mate. Erfaringslaering i
Fokuser pa leken som egen barnehage. Lavterskeltilbud

utgangspunkt, sett ord pa
handling, sprakforstaelse,
sansemotorikk, undring
og eksperimentering.
Eksempler pa Lek, hverdagssituasjoner, | Ekstra fokus/statte i lek, | Dersom barnet

organisering rutinesituasjoner, hverdagssituasjoner, henvises til PPT
organiserte organiserte vil sakkyndig
aktiviteter/grupper. aktiviteter/grupper vurdering gi

anbefalinger.

L C 3 h
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2.6 Barn i aldersgruppen 1-3 ar
Noe a tenke pa nar vi jobber med barn og matematikk i aldersgruppen 1-3 ar:

Barnet er i denne perioden gjennom en eksplosiv utvikling. Det er opptatt av seg og sitt.
Retningssans og romfglelsen er utviklet i 3-arsalderen, men ikke dybde- og
avstandsoppfatning. De er aktive og sitter sjelden rolig. | denne perioden er barnet opptatt av
leker de kan gjare noe konkret med, som for eksempel ta fra hverandre, sette sammen, fylle
pa-tgmme ut, bygge opp og rive ned (Moen & Sivertsen, 1997).

Telling og kvantifisering for barn 1-3 ar

Barnet har kjennskap til noen begreper for antall.

Barnet kan utforske en-til-en korrespondanse/par kobling i
hverdagssituasjoner og lek. Ved 1%-arsalderen kan barnet sette like
objekter ved siden av hverandre. Ved 3-arsalderen forstar det «Gi en til
hver».

Kjennetegn for
barn 1-3 ar

Kan legge noen klosser i rad og rekke, og sortere klosser etter starrelse.

Forstar betydningen av «ingen» og «mange».

Bruke telleramsen i hverdagssituasjoner som er meningsfylte for barna.

Aktiviteter som | Bruke eventyr, rim, regler og sanger med tall og telling.

frer_nrr_1er Legge til rette slik barna kan sortere. De kan sortere leker, kler og sko.
UtV!k“”g av Gjennom & rydde leker far barna sortert leker.
telling og

kvantifisering Gi barnet mulighet til & bli introdusert for og leke med telleramsen.

for barn 1-3 &r | La barna delta i praktiske aktiviteter som for eksempel borddekking.

La barna arbeide med par-kobling som for eksempel en sokk til hver fot.

U U T\ U (AN U NN w\ 4 U (AN U NP -
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Lokalisering for barn 1-3 ar

Kjennetegn for
barn 1-3 ar

Barnet har kjennskap til noen begreper knyttet til plassering.
Barnet klarer a finne plassen sin og tingene sine.

Putte geometriske former inn i rett form (putteboks).

Aktiviteter som
fremmer
utvikling av
lokalisering for
barn 1-3 ar

La barna fa utfolde seg med motoriske aktiviteter og lek bade inne og ute
som gir grunnlag for romforstaselse.

La barnet bli kjent med egen kropp gjennom & utforske rommet.
Bruk eventyr, rim, regler og sanger som inneholder plasseringsord.

Bevisst bruke begrepene for lokalisering ved for eksempel a si «Buksa di
ligger oppi kurven», «Skoene er under benkens.

Maling for barn 1-3 ar

Kjennetegn for
barn 1-3 ar

Barnet har kjennskap til noen begreper knyttet til lengde og heyde,
tykkelse, tyngde, bredde, starrelse og masse.

3-aringen har forstaelse for at lengde er konstant. For eksempel at voksne
er lange.

Aktiviteter som
fremmer maling
for barn 1-3 &r

Tilrettelegge for & utforske egenskaper til objekter og sammenligne dem.

Bruke ustandardiserte maleenheter ved maling av gjenstander og
sammenligne for eksempel lengder.

Design for barn 1-3 ar

Kjennetegn for
barn 1-3 ar

Barnet har kjennskap til noen begreper knyttet til form.

Kan skille en form som er lik den som en voksen sier. Eks. Dersom en
voksne holder frem en sirkel kan barnet finne en lignende figur.

Aktiviteter som
fremmer design
for barn 1-3 ar

La barna ta i bruk forskjellige sanser i aktiviteter med former.

La barna mgte de matematiske begrepene for design i spill, fortellinger
0g sanger.

Barnet skal utforske egenskapene til ulike former; sirkel, trekant, firkant.
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Lek og spill for barn 1-3 ar

Kjennetegn for
barn 1-3 ar

Barnet mestrer enkle regelleker ssmmen med andre.
Mestrer enkle puslespill med 3-4 biter.

Kan bygge tarn med 6 klosser eller mer.

Aktiviteter som
fremmer lek og
spill for barn
1-3ar

Legge til rette for et fysisk miljg som appellerer til lek.

Tilrettelegge for ulike typer lekbasert leering gjennom veiledet lek. For
eksempel butikklek, brannstasjon, rollespill av en bok eller legekontor.

La barna ha tilgang til ulike spill og utforske spillene sammen med
barna.

Stille sparsmal og undre seg sammen med barna.

Sette ord pa hva som skjer gjennom aktiv bruk av farmatematiske
begreper gjennom lekbaserte aktiviteter.

Forklaring og argumentasjon for barn 1-3 ar

Kjennetegn for
1-3 aringen

Barna kan kjenne igjen og falge menster i lyder og bevegelser.

Aktiviteter som
fremmer design
for barn 1-3 ar

Vere bevisste pa a kople handling, tanke og ord sammen.
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2.7 Barn i aldersgruppen 3-5 ar

Noe a tenke pa nar vi jobber med barn og matematikk i aldersgruppen 3-5 ar:

Mot slutten av denne perioden har barnet fatt stgrre interesse for mer stillesittende aktiviteter
og lek. Barna behersker bevegelser godt og kan lett ga over fra en bevegelse til en annen. De
leker mer sammen med andre, og er mer deltakende i andres lek (Moen & Sivertsen, 1999).

Telling og kvantifisering for barn 3-5 ar

Kjennetegn for
barn 3-5 ar

Forstar «Gi to til hver!».
Ser at det finnes tre gjenstander uten & matte telle.
| firedrsalderen mestrer de fleste barna kardinalprinsippet.

| femarsalderen kan barna telle og peke pa objektene koordinert. De kan
telle opp til 10-20 objekter, og telle baklengs fra 10

Aktiviteter som
fremmer telling
0g
kvantifisering
for barn 3-5 ar

Gi barna erfaring med at tall kan skrives pa ulike mater. For eksempel
med streker eller prikker.

Legge til rette for lek og hverdagsaktiviteter hvor barna utforsker og gjer
seg kjent med tall og mengder.

Legge til rette for at tellemateriell er tilgjengelig.
Legge til rette slik at barna kan sortere etter egenskaper.

Videreutvikle kardinalbegrepet ved & fa erfaringer pa sammenhengen
mellom tall og mengde, og at det siste tallet vi teller forteller oss antallet.

La barna utforske par-kobling ved for eksempel & gi en tallerken til hvert
barn.

La barna utforske mengder og erfare at mengden minker eller gker nar
man legger til eller tar bort en enhet.
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Lokalisering for barn 3-5 ar

Kjennetegn for
barn 3-5 ar

Kan pa oppfordring ga til et bestemt sted i rommet.

Kan legge et puslespill med 12-24 brikker som danner et bilde.

Aktiviteter som
fremmer
lokalisering for
barn 3-5 ar

Legge til rette for motorisk aktivitet og lek.

La barna forme og bygge med ulike typer klosser og annet
konstruksjonsmateriell for & bruke sin romforstaelse knyttet til avstander,
plassering og starrelser. «Hvilke klosser skal sta i hjgrnene og holde

La barna utforske og gjgre seg kjent i omgivelsene gjennom a bruke egen
kropp.

Mestre & konstruere «Er de mellomstore klossene store nok til & sta
mellom hjgrneklossene?» «Hvor mange klosser er det behov for i
taket?»

Maling for barn 3-5 ar

Kjennetegn for
barn 3-5 ar

Kan vurdere to eller flere starrelser og masser opp mot hverandre, som
for eksempel lett/tung, lang/kort, liten/stor

Aktiviteter som
fremmer maling
for barn 3-5 &r

La barnet utforske ulike starrelser og forholdet mellom starrelser.

Legg til rett for at barna kan utforske og leke med ulike typer
ustandardiserte og standardiserte maleredskaper. Legg vekt pa de
ustandardiserte maleenhetene som f.eks. tau, ark, binders, fot, kropp.
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Design for barn 3-5 ar

Kjennetegn for
barn 3-5 ar

3-aringen kan kopiere en sirkel.

5-aringen kan kopiere en trekant og andre geometriske figurer.

Aktiviteter som
fremmer design
for barn 3-5 &r

La barna utforske begreper som kan beskrive egenskapene til
mgnster/former; farger, prikkete, stripete, ru, glatt, myk, hard etc.

Legg til rette for & utforske egenskapene til ulike former; sirkel, trekant,
kvadrat, rektangel, femkant, bade to- og tredimensjonale gjenstander.

Fokuserer pa a sette ord pa og utforske mgnster barna ser og lager i
hverdagsaktiviteter.

Legge til rette for at barnet har kjennskap til at dagen har faste rutiner.

Lek og spill for barn 3-5 ar

Kjennetegn for
barn 3-5 ar

De fleste 5 aringer mestrer a falge instruksjoner og bruksanvisninger pa
Lego og andre byggverk.

4-5-aringen har en godt utviklet rollelek og kan holde pa lenge med
samme lek.

Aktiviteter som
fremmer lek og
spill for barn
3-5ar

Legg til rette for erfaring med ulike typer spill med variert
vanskelighetsgrad.

Legge til rette for variert lek og at barna har mulighet til & fordype seg i
leken.

Barnet skal oppleve og videreutvikle varierte typer leker deriblant
rollelek og kroppslig lek.

Barnet skal gis tid og mulighet til dyp og konsentrert lek over tid.
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Forklaring og argumentasjon for barn 3-5 ar

Barnet kan fortelle og forklare rekkefalgen i bevegelser, hendelser,

) former og starrelser.
Kjennetegn for

barn 3-5 &r Barnet kan resonnere og forklare logiske slutninger. Eksempel:

«Sokkene mine er vate fordi jeg hoppet i sglepytten og fikk vann i
stavlene.»

Legge til rette for at barna kan bruke ulike uttrykksmater.

Oppfordre og statte barna til & utforske og sette ord pa hva de ser og
opplever.

Oppfordre barna til & finne lgsninger pa et problem.

Aktiviteter som | Utfordre barna ved & bruke sparsmélene «Hva tror du vil skje videre

fremmer na?», «Hva er likt med maten dere tenkte pa? Hva er forskjellig?»
forklaring og

argumentasjon
for barn 3-5 ar

Utfordre barna til & resonnere ved a sparre «Hvilke kleer er det lurt 4 ta
pa seg i dag som regner?»

La barna bruke spraket til & beskrive likheter og forskjeller.
Fa erfaring med klassifisering og kategorisering etter visse kjennetegn.
Gi tid og mulighet til & bruke spraket, stille sparsmal og undre seg.

Vere bevisste pa a kople, handling, tanke og ord sammen.
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2.8 Skolestarteren

Noe a tenke pa nar vi jobber med barn matematikk og skolestarteren:

Studier viser at barn i denne alderen larer best gjennom en kombinasjon av fri lek og veiledet
lek. I veiledet lek deltar barna i lekbaserte leeringsaktiviteter tilrettelagt av voksne. Det er
mange forandringer for skolestarteren, bade fysisk og psykisk. Barnet har stort behov for &
mestre og lykkes (Moen & Sivertsen, 1999). Seksaringen er vitebegjeerlig og leerer fort nar
muligheten og interessen er til stede.

Telling og kvantifisering for skolestarteren

Kjennetegn for
skolestarteren

Kan telle til 20, kan telle tiere til 100, kan fortelle hvor gamle de er og
telle objekter som for eksempel biler pa parkeringsplassen.

Kan legge tallene 1-10 i riktig rekkefglge og kan se hvis det er et tall som
mangler.

Kan se mengden fire uten a matte telle.

Vet hvor mange fingre som er pa hver hand.

Aktiviteter som
fremmer telling
09
kvantifisering
for
skolestarteren

La barna ansla mengder. «Hvor mange klinkekuler tror dere det en i
krukke? Mer enn 10? Mer enn 20?»

Tell antall barn i gruppa.

Samle inn diverse objekter, gjerne i naturen. Legg objektene i grupper pa
10 og 10. Tell gruppene, 10-20-30...

Lokalisering for skolestarteren

Kjennetegn for
skolestarteren

Skal kunne legge mer avanserte puslespill.
Konstruksjonslek etter instruksjoner.

Mer avansert konstruksjonslek uten instruksjoner.

Aktiviteter som
fremmer
lokalisering for
skolestarteren

La barna forme og bygge med ulike typer klosser og annet
konstruksjonsmateriell. Bruk plastbrikker med standard geometriske
former som trekanter, firkanter, femkanter og sekskanter, treklosser eller
Lego som settes sammen til ulike tredimensjonale former. Barna ma da
bruke sin romforstaelse knyttet til avstander, plassering og sterrelser.

Ver bevisst pa a bruke begrepene for form og plassering. Hvilke klosser
skal std i hjgrnene og holde taket oppe? Er de mellomstore klossene store
nok til & sta mellom hjgrneklossene? Hvor mange klosser trenger hun til
taket?
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Maling for skolestarteren

Kjennetegn for
skolestarteren

Barnet kjenner til noen ustandardiserte maleenheter som f.eks. tau,
binders, fot, kropp.

Aktiviteter som
fremmer maling
for
skolestarteren

La barnet utforske ulike stagrrelser og forholdet mellom starrelser.

Legg til rett for at barna kan utforske og leke med ulike typer
ustandardiserte og standardiserte maleredskaper. Legg sterst vekt pa de
ustandardiserte malenehetene.

La elevene male hvor mange fotlengder det er fra ett sted til ett annet og
undre seg over hvorfor ikke alle barna far samme svar.

La barna ansla lengder far de maler.

Design for skolestarteren

Kjennetegn for
skolestarteren

Barnet kjenner igjen de mest vanlige geometriske formene som trekant,
firkant, rektangel, kvadrat, sirkel, kule og terning.

Aktiviteter som
fremmer design
for
skolestarteren.

La barna lage og gjenskape former og mgnster ved hjelp ulike
formingsmateriell som papir, saks, plastelina, fargestifter og maling.

Legge til rette for at barnet har kjennskap til at dagen har faste rutiner.

Barnet skal utforske egenskapene til ulike former; sirkel, trekant,
kvadrat, rektangel, femkant, bade to- og tredimensjonale gjenstander.

Lek og spill for skolestarteren

Kjennetegn for
skolestarteren

Barna kan falge regler i enkle spill, for eksempel turtaking, telle antall
gyne pa terninger, telle plasser pa brettet.

Aktiviteter som
fremmer lek og
spill for
skolestarteren.

Barna er ofte opptatt av a vinne. Det ma legges til rette for & snakke om
bade det 4 delta og a tape.

Barna kan gve pa enkel koding ved at det markeres rutenett pa gulvet,
laminer figurer som festes i rutene. Ett barn er robot. Roboten velger
hvilket dyr det vil ga til og de andre lager instruksjoner hvordan roboten
skal ga.
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Forklaring og argumentasjon for skolestarteren

Kjennetegn for
skolestarteren

Mestrer a se og forklare sammenhenger mellom hendelser.

Mestrer a resonnere seg frem til lgsninger.

Aktiviteter som
fremmer design
for
skolestarteren

Utfordre barna til 4 legge klaerne i riktig rekkefalge da de skal kle pa seg.

Utfordre barna ved a bruke spgrsmalene: «Hva tror du vil skje videre
na?», «Hva er likt med maten dere tenkte pa? Hva er forskjellig?» «Hva
skjer hvis du gjer det baklengs?» «Kan vi gjere det pa en annen mat?».

Utfordre barna til & resonnere ved & sparre «Ta en titt ut, hva skal vi ha
pa oss i dag?»

La barna bruke spraket til & beskrive likheter og forskjeller.

Fa erfaring med klassifisering og kategorisering etter visse kjennetegn.
For eksempel «Dette er en sirkel fordi den ikke har noen hjgrner, og det
er en lukket figur».

Gi tid og mulighet til & bruke spraket, stille sparsmal og undre seg.

Vere bevisste pa a koble, handling, tanke og ord sammen.
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2.9 Forslag til aktiviteter

Telling og

kvantifisering

Sang/sanglek: Gubben og gamla lag og drog, Ti indianere sma, Ellinga
vellinga Vatlandsguten, Trosten tok et beer, Petter slar med hammer, Seks
sma ender, Ti sma spakelser

Regle: Fem sma apekatter satt oppi et tre, Fem apekatter hoppet i senga,
Finger- og taregler.

Spill og lek: Tellebrikker, Bjarner, Tallinjer til gulv, Kims lek

Lokalisering

Sang/sanglek: Lett pa ta, Bjgrnejakt, Det satt to katter pa et bord, En
elefant kom marsjerende, Du har to gyne, Hode, skulder, kne og ta, Bro,
bro brille, Boogie-Woogie, Hendene pa hodet, Jeg er sa glad i kroppen,

Spill og lek: Kongen befaler, Tampen brenner, Lage skattekart, lage
hinderlgyper, Bygge hytter, Fantorangen, Find Monty

Maling

Sang/sanglek: | skogen I3 et hus

Regle: Lag, lang, rekke, Liten undulat som far s darlig med mat, Olle
Bolle, Sangen om Bukkene bruse

Spill og lek: Geobrett, Butikklek

Design

Sang/sanglek: Min hatt den har tre kanter, A ram sam sam,

Spill og lek: Puttekasse, Geometriske figurer, Lego, Jovo-brikker, Pluss
pluss klosser

Forklaring og

Sang/sanglek: Lille Petter Edderkopp,

argumentasjon | spjll og lek: Alias, Gjett hvem, Se hva jeg kan
19
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2.10 Anbefalt litteratur til arbeid med praktisk matematikk i barnehagen

En, to, stevel og sko. Matematikk og de minste barna i

- barnehagen
__ = stove E;ﬁﬁ Dette er en praktisk bok som synliggjer hva matematikk for sma
i barn kan veere. Boken viser hvordan man praktisk kan
'@}‘ introdusere matematikk for de minste i barnehagen. Boka bygger
%‘l,* pa Bishops seks kategorier for a beskrive matematikk i
.,.“,”l barnehagen. I hvert kapittel finner du praksisfortellinger,
—— aktiviteter, ideer, boktips, sanger og regler, med utgangspunkt i

hverdagen i barnehagen

Fem, seks det kommer en heks. Praktisk matematikk i
barnehagen

Boken gir en praktisk innfgring i matematiske aktiviteter, spill og
leker til bruk i barnehagen. Disse tar utgangspunkt i fagomradet
Antall rom og form fra Rammeplan for barnehagens innhold og
oppgave.

Lekbasert lering

Boken er utviklet for & gi barn et best mulig utgangspunkt far
skolestart. Lekne aktiviteter innen sprak, matematikk, sosial
kompetanse selvregulering gir nysgjerrighet, mestring og
motivasjon til videre laering.

MIO-praktisk matematikk i barnehagen

=i En stor boks full av rikt og variert materiell som stimulerer

W barnas nysgjerrighet og utforskertrang. Materiellet er dpent og
fleksibelt og kan enkelt tilpasses den enkelte barnegruppe

Matematikk i barnehagen — idehefte og erfaringer fra et
kompetansehevingsprosjekt

s https://www.matemati kksenteret.no/nettbutikk/matematikk-i-
barnehagen-idehefte-og-erfaringer-fra-et-kompetansehevingsprosjekt

< J— Heftet er ment som inspirasjon for barnehager og barnehager
] som har lyst til 2 komme i gang med og stette til a utvikle sine
ﬁ_ AT egne planer, mal og tiltak for matematikk i barnehagen. Heftet
- inneholder 25 matematikkaktiviteter som dekker intensjoner fra
rammeplanen for barnehagen; omradet antall, rom og form.
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3. Skolene i Ullensaker

3.1 Tallforstaelse og matematisk kompetanse

Tallforstaelse viser til en elevs generelle forstaelse for tall og matematiske operasjoner,
sammen med det a evne og bruke denne forstaelsen pa en fleksibel mate for & utfare
matematiske vurderinger. Eleven bruker tallforstaelsen til & utvikle nyttige strategier i
regning, og til & handtere ulike situasjoner med tall. Tall forstas da som meningsfulle enheter
og det skapes en forventning om at de matematiske utregningene gir mening. De elevene som
bruker matematikken pa denne mater har opparbeidet seg en rekke forskjellige mater for
kontrollere om utregninger er rimelige. Hvis en utregning ikke stemmer har de en evne til &
kunne se utregningen pa en ny og annen mate (Mcintoch et al., 1997 s. 3).

I matematikkundervisningen ma elevene bli presentert for undersgkende aktiviteter som
utfordrer og engasjerer, og hvor det kan brukes forskjellige perspektiver i & lgse oppgaver. Pa
den maten far elevene muligheten til & reflektere over hva de gjar og hvorfor lgsninger blir
som de blir. Laereren ma skape en atmosfere i klasserommet der hvorfor har like stor
betydning som hva svaret blir og hvilken metode som blir brukt. Pa den maten utvikler eleven
evne til refleksjon og en evalueringskompetane til & kunne kontrollere om et svar er rimelig.
De har ogsa da evne til & kunne begrunne hvorfor svaret stemmer. Elevene ser ofte pa leereren
som den som skal vite alt, og den som skal gi en slags oppskrift pa hvordan ting skal gjeres. |
utviklingen av tallforstaelse ma laereren derfor hjelpe eleven til & forsta at matematikken ma
internaliseres individuelt og at dette er en kontinuerlig prosess. Elevene ma utvikle og eie sin
egen forstaelse for a gjare ytre prosesser om til en indre prosess. Da skapes en varig forstaelse
(Mclntosh et al., 1997 s. 43). For at elevene skal laere seg a tenke matematisk har Kilpatrick et
al. (2001, s. 409) utarbeidet en tradmodell bestaende av de fem komponentene forstaelse,
beregning, anvendelse, resonering og engasjement. Disse fem komponentene er sammensatte,
gjensidig avhengige av hverandre og beskriver den matematiske kompetansen. Elevene ma fa
muligheten til & utvikle alle tradene samtidig. De skal ligge til grunn for undervisningen fordi
leering utelukkende ikke bar bli overfart fra leerer til
elev, fra leerebok til elev eller at eleven utelukkende
skal finne ut av alt det matematiske selv.

Forstaelse

Anvendelse Engasjement

Med traden resonnering skal elevene utvikle den SV \\_H 5 o
logiske tanken, refleksjon, forklaring og begrunnelse. \_“ij\ \'Hi" ”
Anvendelse er en strategisk kompetanse hvor elevene ‘.\‘.\"\"\i}: &

utvikler evne til & formulere, representere, lgse \7

matematiske problemer og lere ny kunnskap. Traden \\’/(

forstaelse utvikler oppfatning av matematiske \ﬂ

begreper, operasjoner og relasjoner, mens \\,r
engasjement skal se matematikken som fornuftig, 5,’;

nyttig og overkommelig med en tro pa & fa det til. ".\){\"‘.r‘;\‘\i

Den siste traden, beregning star for dyktighet i a )‘\\r\\,

utfgre prosedyrer fleksibelt, ngyaktig, effektivt og
hensiktsmessig.

Figur 1. Matematisk kompetanse bestar av fem
sammenflettede trader (oversatt utgave)
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Det er vanlig a skille mellom instrumentell og relasjonell forstaelse i matematikk.
Instrumentell forstaelse gar ut pa a lere regler og formler som eleven bruker for & lgse en
oppgave. Relasjonell forstaelse betyr at eleven opparbeider seg begrepsmessige strukturer og
mestrer & se sammenhenger mellom begrepene. Eleven bade vet hvordan en oppgave skal
lgses og hvorfor lgsningen blir som den blir. Den relasjonelle forstaelsen blir ofte forbundet
med undersgkende matematikk og malet at det bar veere en balansert utvikling av begreper og
prosedyrer i undervisningen (Skemp, 1976).

3.2 Fra konkret til abstrakt ved bruk av ulike representasjoner

Representasjoner kan veere bade konkreter, visuelt, muntlig, symbolsk og kontekstuelle. Det
er viktig a tenke igjennom hensikten med valg av representasjoner. Hvilke representasjoner
som er hensiktsmessige for a utvikle bedre forstaelse, kan vurderes ut fra falgende fem
egenskaper: synlighet, effektivitet, generalitet, klarhet og presisjon (Kilpatrick et al., 2001).
Skal bruk av konkretiseringsmateriell gi mening, ma eleven selv skape sammenheng mellom
representasjonen og det matematiske objektet. Det er ikke nok & fa det fortalt. Derimot blir
elevene som jobber fritt med konkretiseringsmateriell i for stor grad overlatt til seg selv. Dette
fremmer usystematisk og uproduktiv bruk av konkretiseringsmateriellet. I lzering av nye
matematiske objekter vil det vaere ngdvendig a bruke ulike representasjoner, uansett hvor
gamle elevene er (Svingen, 2018).

Prosessen med & utvikle forstaelse i matematikk kan ses pa som a skulle hjelpe en elev opp en
trapp, der de ulike trappetrinnene beskrive de ulike stadiene eleven skal klatre opp.

i v
Bygge fysisk EB(I)Iﬁ(Ieoz\;e?ase o 3 6 9 1 1/4 del av 12 er 3
med Base 10 I | I I i
Klosser (IDED o wa 24 34 4a | Abstrakt
o5 niva
ok UL (U7 [|Halvabstrakt a
‘ - o Bruk tegn,
niva symboler,
‘ ‘ Halvkonkret I Bruk matematiske
Konkret niva niva llustrasjoner, g:{grkg)’rilw?eerb *
Bruk bilderay  diagrammer, '
konkretene prikker, streker,
Bruk ! tabeller,
eller tegninger S
konkreter som av konkretene tallinjer eller
for eksempel kart.
er nevnt i
vedlegg 5.6

(Fritt etter Alseth og Ragsseland, 2006)
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3.3 Aktiv bruk av kommunikasjon og det matematiske spraket

Arbeid med sprak og begreper er avgjerende for & forstd matematikken, og unnga at det
oppstar vansker knyttet til matematikkfaget. Sprakforstaelse er en spesielt viktig del av den
tidlige matematiske forstaelsen, men ogsa forstaelse av oppgaver pa alle nivaer. Dette krever
at elevene har en god forstaelse for grunnleggende matematiske begreper. Utvikling av
matematisk forstaelse er relatert til elevenes evne til &8 sammenligne, og derav elevens
forstaelse og bruk av relasjonsbegreper. Relasjonsbegreper er sarlig de grunnleggende og
beskrivende begrepene (Nyborg & Karlstad, 2019). For elever med svake ferdigheter i
matematikk skal arbeid med begrepsforstaelse veere en sentral del av opplaringen. Dette er
ogsa spesielt viktig for flerspraklige elever. Oversikt over grunnleggende farmatematiske
begreper, se vedlegg 5.1. Viser til Sprak-, lese- og oppleringsplan for utdyping av
begrepsopplaring.

Elevene utfordres intellektuelt nar de ma forklare og begrunne fremgangsmater,
lgsningsstrategier og resultater. Dette flytter fokus fra svaret til prosessen frem mot svaret.
Elever som kan bruke og forsta et bredt spekter med begreper, vil ogsa vere bedre rustet til a
forsta teksten i for eksempel eksamensoppgaver. For & kunne na dette malet skal elevene i
Ullensakerskolen utvikle et matematisk sprak og beherske matematiske begreper, slik at de
kan kommunisere, stille gode sparsmal, forklare, beskrive og argumentere pa en god mate i
faget. Det er viktig at leereren stimulerer til dette, ved a stille spgrsmal av hayere orden f.eks.;
Hvordan tenkte du nd? Hvorfor brukte du denne fremgangsmaten? Kan det veere flere svar?
Hva skjer hvis du ...? Hva hvis du gjor sann.....? Fungerer strategien da ogsd?

For & stimulere til aktiv bruk av det matematiske spraket, kan «Samtaletrekk» anvendes som
et virkemiddel for & lede matematiske samtaler mot et definert leeringsmal. Hensikten er &
fremme elevenes leering og tenking, ha matematiske samtaler av hgy kvalitet, ha fokus pa
matematiske ideer og hjelpe elevene til & se sammenhenger.

Tabell med oversikt over samtaletrekkene finnes i vedlegg 5.3.1

3.4 Problemlgsning og argumentasjon

En problemlgsningsoppgave er en oppgave der elevene ikke umiddelbart ser hvordan de kan
komme videre i lgsningsprosessen, og det er ingen kjent lgsningsmetode som kan brukes. Det
som kan vere et problem for en elev, trenger ikke a veere et problem for en annen elev. Det
som kan vere et problem for en elev i dag, trenger ikke a vaere det pa et senere tidspunkt.
Elevene trenger & gve pa matematisk kondisjon ved 4 sta i problemet. Dette er en ferdighet
eleven vil fa god bruk for i matematikken, samt skolen, fritiden og nar de skal ut i jobb. De
ma ogsa forsta at det a feile er en nyttig erfaring pa vei mot lgsningen.

En rik oppgave er en problemlgsningsoppgave der lgsningsmetoden/fremgangsmaten er uklar
for problemlgseren (Bjorkquist, 2001), og den ma vere bade kognitivt krevende og oppnaelig
for elever pa ulike nivaer (Wage & Nosrati, 2018, p. 83) Problemlgsningsoppgaver apner opp
for diskusjoner med andre nar det gjelder ideer til lgsninger og forstaelse av matematiske
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begreper. Elevene gver pa a resonnere seg frem til lgsninger ved a berette fremgangsmater,
Igsninger og bevise at disse er gyldige.

3.5 Modellering

Matematisk modelleringsaktiviteter kan sees pa som den mest komplette typen av matematisk
problemlgsning (Bjorkquist, 2001). Det er en forenkling som beskriver virkeligheten. Elevene
kan lage modeller som forklarer problemet med for eksempel konkretiseringsmateriell og
symboler. Se kapittel 5 for tips og ideer for arbeidsmetoder. Det er ogsa viktig at elevene

utforsker og lager egne modeller. Lererens viktigste oppgave er & hjelpe elevene videre i sin
utvikling ved a legge til rette for bruk av ulike representasjoner, strategier og skape forstaelse
for anvendelse av matematikken i ulike situasjoner.

For at det skal kunne vare en modelleringsaktivitet ma det veere et ekte problem fra
virkeligheten i en kontekst som ikke oppfattes som (skole)matematikk til forskjell fra
problemlgsningsoppgaver som stammer fra matematikkens egen verden. Matematikken i en
modelleringsprosess vil fungere som et redskap for a forsta omverden bedre (Bjorkquist,
2001). Videre spiller matematiske modeller en sa viktig rolle i vart samfunn at elevene ma
tidlig i skolelgpet begynne & utvikle kompetanser innen matematisk modellering (Blomhgj,
2006, p. 90).

Matematikkopplaeringen i Ullensakerskolen bgr bygge pa falgende prinsipper:

e Tydelige og klare mal for timen.

e Tydelige og klare forventinger til alle elever.

e Underveisvurdering som et redskap i leereprosessen og et grunnlag for tilpasset opplaring.

e Undervisning som varierer mellom arbeid i hel klasse, mindre grupper og individuelt.

e Variert bruk av undervisningsmetoder, og -aktiviteter. Se vedlegg og Handbok for 1.-10.
trinn for forslag.

e Fokus pa den matematiske samtalen. Se vedlegg 5.3.1 «Samtaletrekk» og 5.3.2 «Fem
praksisers.

e Bruk av konkreter som utgangspunkt for forstaelse pa alle trinn. Se vedlegg 5.6
«Konkretiseringsmateriell».

e Utgangspunkt i noe elevene kjenner fra fgr og at undervisningen er knyttet opp mot
situasjoner i og utenfor faget.

e Elevene har en aktiv rolle i undervisningen.

e Bruk av digitalt verktay i situasjoner der det er hensiktsmessig.

e Gode relasjoner mellom elevene og mellom laerer og elev.

e Samarbeid med foresatte
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3.6 Kartlegging og oppfalging

| Ullensaker kommune har vi en prgveplan som beskriver hvilke kartlegginger som skal
gjennomfares i lgpet av et skoledr. Den inneholder bade nasjonale, obligatoriske og frivillige
kartlegginger. Hensikten med & arbeide systematisk med resultatoppfalging er:

- atelever skal fa raskt egnet statte og opplering.

- atelever som ikke oppnar forventet progresjon blir grundig kartlagt for & fa tilpassede
tiltak.

- et helhetlig samarbeid mellom lzrere, ressursteam, KVT og PPT pa individ- og
systemniva.

Niva 2
Elever som ikke falger
aldersadekvat utvikling.

Niva 1

Gjelder alle elever.

Melde sak til
ressursteam for
drgfting med PPT
nar tiltak er prevd
ut og evaluert, og
det ikke er gnsket

Se Ullensakerskolens
preveplan for tips til
frivillige kartlegginger.

Se «Handbok for
kartleggingers» for
utfyllende forklaring av de

Se Ullensakerskolens
preveplan for obligatoriske
kartlegginger.

Folge opp faglig
utvikling

Samsvarer resultatene med
lerers observasjoner og
generell oppfatning av

elevenes faglige niva? ulike kartleggings- utvikling
Husk elevsamtaler og verktayene.
dynamiske kartlegginger. Samarbeid med internt
ressursteam.
Tilrettelegging, | Se forslag til metoder og Tiltak skal vaere basert pa | Drofte i
falge opp arbeidsmater under kartlegginger, andre ressursteam.

vedleggene i kapittel 5 i
handlingsplanen for
matematisk kompetanse.

vurderinger og
observasjoner. AvKlare tiltak
innenfor den
ordinere

oppleringen

Drgfte og vurdere egnede
tiltak i internt ressursteam.

Lavterskeltilbud

Eksempler pa
organisering

Ordiner opplering i hel
klasse og/eller mindre

Intensive regnekurs, ideer
kan hentes fra «Handbok

Dersom eleven
henvises til PPT vil

grupper. for intensiv opplaring». | sakkyndig
Fokus pa varierte og Vu;dt:rllpg gl
praktiske arbeidsmater. anbetalinger.
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3.7 Forslag til konkretisering og metoder

1.-2. trinn

Legg vekt pa lekende tilnzerming og veiledet lek ved innlaring av matematikk. Det kan gjares ved blant annet a bruke spill, bygge og
konstruere samt ulike rolleleker som butikk- og kontorlek.

Jobb strukturert og lenge i tallomradet 0-20.

Innhold Forslag til konkretisering/metoder
Begreper er byggesteiner i matematikken. Begreper: Viktig a legge stor vekt pa a fa forstaelse for de
Elevene ma bade forst& og bruke begrepene matematiske begrepene. Begrepene ber gves i situasjoner som er
korrekt. naturlig at de brukes, slik at de far en virkelighetstilknytning for
eleven.

Begrep et ;
Jobb godt og lenge med begrepene i tabellen i Bruk konsekvent riktige matematiske begrep.
vedlegg 5.1 «Begreper det bar jobbes med i Bruk skjema for begrepsanalyse, vedlegg 5.2

barnenage og skole». For utfyllende teori og forslag til arbeidsmater, se plan for «Sprak-,

lese- og skriveopplaeringsplan».

- Vite forskijell pa tall og siffer. Heng tallinjer lett synlig i klasserommet. Ha tallinjer pa pulten eller
- Sortere tall og mengder ved hjelp av begrepene | del ut i begynnelsen av timen.
) g?;;engé i fornuftige mengder med telling. Tell mye, ofte og varier mater a t_eIIe pa. ng telling fér elvene en
Tall og - Telle, lese og skrive tall fra 0-100. forstael§e for hvordan _tallene befinner seg i forhold til hverandre.
tallbehandling | - Starte & telle forover og bakover fra hvilket som Bruk ulike tellestrategier.
helst tall i tallomradet 0-100. Systematisk bruk av ulike méter & telle pa ber inng& som en del av en
- Fullfgre tallrekker med hopp pa 2, 5, og 10 daglig rutine.

forlengs og baklengs. _
- Knytte riktig tall til riktig mengde i tallomradet | Bruk hundrenettet ved telling.
0-100.Orientere seqg i en tallrekkefglge ved for
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eksempel & skrive tallet som kommer far og
etter et vilkarlig tall i tallomradet 1-100.

- Nabotall (tallet far og etter et tall).

- Fa forstaelse for kardinaltall og ordinaltall.

- Plassere tall pa tallinje og bruke tallinjen i
regning og problemlgsning.

- Forsta betydningen av sifrenes posisjon i et tall.

- Forstaelse for enerplass, tierplass og
hundrerplass.

- Skrive tall pa utvidet form.

- Utforske egenskaper ved partall og oddetall.

- Dobbelt og halvparten.

- Lage enkle regneforteller hvor det legges til og
trekkes fra.

- Forsta og bruke tegnene + og -.

- Benytte tallvenner i regning.

- Addere og subtrahere i tallomradet 0-100 uten
behov for tieroverganger/minnetall/ veksling.

Tell skoledager. Lag bokser for ener-, tier- og hundrerplass. Legg pa
en pinne for hver dag.

Tell og organiser konkreter i rekke for a utvikle ordinaltallforstaelse
(1. = farste, 2. = andre)

For a utvikle kardinalforstaelse, tell mengder for & fa forstaelse for at
det siste tallet viser antallet i mengden.

Crusianire staver. La eleven sammenligne stavene for a se hvordan de
kan bygge tall.

La elevene bygge tall og lage tallvenner. Viktig a legge spesielt vekt
pa tiervenner.

Perlesnor 0-20 med gruppering av 5 og 5. Perlesnor 0-100 med
gruppering av 10 og 10. La gjerne elevene lage sine egne perlesnorer.
Se vedlegg 5.4.3

Bruk Base 10 for & skape forstaelse for posisjonssystemet.

Vaer bevisst pa at 4 subtraherer ikke bare er “A ta bort”, men ogsa 4
finne differanse.

Bruk Numicon til i innleaering av partall og oddetall.

Bruk Numicon, telleklosser og Crusianire staver til innleering av
dobbelt og halvparten.

Bruk sanger, dikt og regler.

- Vet at likhetstegnet betyr like mye pa hver side.

Det er mange elever som tenker pa likhetstegnet som at her kommer et

Algebra, - Vet at svaret ikke alltid er pa venstre side av svar. De vil da fa problemer med & mestre regneuttrykk som for
likninger og likhetstegnet og at det kan veere flere ledd pa eksempel
i begge sider av likhetstegnet. )
funksjoner 9 g 4 +9 =x + 2. Noen elever vil da erstatte «x» med 13. Det kan veere
lurt & bytte bort utsagnet «er lik» med «det samme som» for & henvise
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til at verdiene pa begge sider skal vere like. Fokusere pa at tegnet =
heter “er 1lik”, men betyr “like mye pa hver side”.

Statistikk,
sannsynlighet
0g
kombinatorikk

- Samle og registrere data med tellestreker og
lage sgylediagram

- Lage ulike kombinasjoner ved hjelp av ulike
konkreter.

Eksempel pa kombinatorikkoppgaver: La elevene fa fire legoklosser i
ulik farge. Hvor mange forskjellige mater kan klossene (fargene)
settes sammen pa?

Bruk en papirdukke. La elevene fa to forskjellige overdeler og to
forskjellige underdeler. Hvor mange antrekk kan dukken ha? Hjelp
elevene i 4 arbeide systematisk slik at de kan vare sikre pa at de har
funnet alle lgsninger (er ogsa en algebraisk oppgave).

- Bruke ustandardiserte og standardiserte
maleredskaper i arbeid med maling.

- Male og sammenligne starrelser i areal og
lengde

- Vite at det er 7 dager i en uke og 5 dager i en
skoleuke

- Vite at det er 12 maneder i ett ar.

- Vite at det er 365 dager i ett ar.

Lengde: Elevene bar fa jobbe med grunnleggende prinsipper for
maling far de presenteres for det mer formelle. Jobb pa forskijellige
mater med ustandardiserte maleenheter. La elevene ansla lengde for
de maler.

Areal: La elevene farst fa god kjennskap med direkte maling av areal.
Eks: ansla hvor mange centikuber det er plass til et rektangel. Deretter
fyller eleven rektangelet fysisk med centikuber.

Maling 99 - Kjenne igjen hele 09 _halve_ timer pa !(quka. Synae sanger om ukedager og maneder:
geometri - Vite at det er 60 min i en time, 30 min i en halv
time og 15 min i et kvarter. Dager: Mandag, tirsdag, klapp-klapp-klapp (Rolf Just Nilsen)
- forkklatrekforskjfllerk?g Iiklhet_e[(hloi fig!er?ke A Ménedene: Manedene (Anne Lise Gjerdrum), Aret rundt (Alf
rekant, kvadrat, rektangel, sirkel, terning/kube, | 5,0 con
sylinder, kule Proyoe).
- Sortere figurene etter egenskapene kanter, Innholdet i dette mélet bar gjeres til en daglig aktivitet.
Eprner,_ﬂ_ater ogfkaIgr tre bad dtall -La elevene undersgke hvordan egenskaper til figurer forandrer seg
- Kjenne igjen og fortsette mgnstre bade med tall |\ .\« . ke geobrett.
og symboler.
Matematisk: - @ve pa a utrykke det eleven tenker og gjer i Spar elevene om noe du vet de kan si noe om slik at de fgler mestring.

matematikken.

Bruk gjerne “Dagens tall”, vedlegg 5.4.1, eller en
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-beskrivelse problemlgsningsoppgave med lav inngangsterskel som utgangspunkt
for 4 starte en klassesamtale. Gode spersmal kan vere: “Hva gjorde du

-begrunnelse . ° 5 ;
na?” “Hvordan fant du ut av det?” “Gér det an 4 lgse det pa en annen

-bevis mate?” “Kan du flere regnestykker som gir det samme svaret?”
Digitale Elevene skal ha utforsket og gjort seg kjent med: | Varier bruken av produktive og reproduktive verktay. Ved bruk av
hjelpemidler - Reproduksjon- og produksjonsverktay reproduktive verktgy som f.eks. mattespill er det viktig a gjgre elevene

- Programmering bevisste pa hva de gver pa mens de jobber.

La elevene utforske programmering pa papir, praktisk og digitalt ved &
lage og falge enkle algoritmer.

Se ogsa «Handlingsplan for digital kompetanse i barnehager og skoler
i Ullensaker».
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3.-4. trinn

Begynn ikke innlaring av standardalgoritmer far elevene har god forstaelse for plassverdisystemet. Jobb godt og ngye med ulike

hoderegningsstrategier. Se regnestrategier, vedlegg 5.4.2

Innhold Forslag til konkretisering/metoder
Begreper er byggesteiner i matematikken. Elevene | Begreper: Viktig a legge stor vekt pa a fa forstaelse for de
ma bade forsta og bruke begrepene korrekt. matematiske begrepene. Begrepene bgr gves i situasjoner som er
naturlig at de brukes, slik at de far en virkelighetstilknytning for
eleven.
Arbeid med begreper knyttet til tema og emner.
Begrep Bruk konsekvent riktige matematiske begrep.

Bruk skjema for begrepsanalyse, vedlegg 5.2

For utfyllende teori og forslag til arbeidsmater, se plan for «Sprak-,
lese- og skriveopplaeringsplan».

- Dele opp tall i ener- tier- og hundrerplass La elevene jobbe mye praktisk med for eksempel Base 10 materiell og

- Forsta betydningen av 0 som plassholder i plassverditerninger (terninger som viser sifferets verdi).
posisjonssystemet

- Vite sifferets verdi (tall pa utvidet form)

- Runde av til neermeste tier og hundrer og gjare Jobb med tom tallinje og la elevene plassere tall omtrentlig pa linjen.

overslag. Se vedlegg 5.4.4

Tall og - Utvikle gode strategier for hoderegning : .
tallbehandling | - Forsta addisjon og subtraksjon som motsatte La elevene legge opp staver med centikuber for a utforske hvordan de

regningsarter ulike strategiene fungerer.

Bruke de fire regningsartene hensiktsmessig. Bruk base 10 til & dele opp tall i tiere og enere.
Beskrive strategier ved & bruke multiplikasjon
Forsta multiplikasjon som gjentatt addisjon
Bruke multiplikasjon og divisjon i praktiske Jobb med tallkombinasjoner i den «lille addisjonstabellen pa ulike
situasjoner. mater slik at tabellen etter hvert automatiseres hos elevene. Dette kan
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- Bruke kommutative, assosiative og distributive
egenskaper til & utforske og beskrive strategier i
multiplikasjon.

- Velge riktig regnearter ved sammensatte
problemer

- Multiplisere med 10 og 100

- Erfare og forsta hvordan multiplikasjon med en
faktor mindre enn 1 pavirker produktet.

- Erfare og forsta hvordan divisjon med divisor
mindre enn 1 pavirker kvotienten.

- Kjenne til og forsta bade malings- og
delingsdivisjon.

- Lage egne regneutrykk og knytte utrykkene til
praktiske situasjoner.

- Kjenne til negative tall

veere avgjarende for & utvikle gode strategier for regning med starre
tall.

Se vedlegg 5.4.2 for regnestrategier.

Det skal fokuseres pa forstaelse for multiplikasjon med varierende
praktiske gvelser. Legg vekt pa multiplikasjon som gjentatt addisjon,
samt la elevene oppdager manster i tabellene. A fokusere pa
automatisering av gangetabellen bar ikke begynne for forstaelsen er
godt pa plass. Bruk gangesanger kun som et supplement for innlaering
av tallrekka.

Knytt multiplikasjon og divisjon til hverdagslige situasjoner barna kan
Kjenne seg igjen i og vis med konkreter.

Hopp pa tallinje og i hundrenett.
Vis multiplikasjonsstykker i rutenett se vedlegg 5.4.5

Bruk konkreter for a lgse enkle divisjonsstykker. Bruk
utdelingsprinsippet (dele likt bade med og uten rest).

Addisjon og subtraksjon er motsatte regnearter: a+b=c, c-b=a, c-a=b
Multiplikasjon og divisjon er motsatte regnearter:
asb=c, c:b=a, c:a=b

| addisjon og multiplikasjon har ikke rekkefglgen betydning: a+b=b+a
og a*b=bra

La elevene erfare dette ved & bruke konkreter som f.eks. tellebrikker.

Heng tallinje i klasserommet som ogsa inneholder negative tall.
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- Bruke og forsta likhet-, og ulikhetstegnene
(relasjonstegnene =, < og >)
@ve algebraisk tenking

Elvene kan se relasjonstegnene i sammenheng med balanse og
likevekt, bruk f.eks. skalvekt.

A_\Ig(_ebra, - Forklare plassering p koordinater Oppgave for algebral_sk tenking: Hvor mange telefonsamtaler blir det
likninger og - Beskrive bevegelse i rutenett. dersom fem venner ringes og alle snakker med hverandre? Hvor
funksjoner - Falge instruksjoner mange blir det med to flere? La elevene tegne og forklare. Klarer de &

- Forklare himmelretninger lage en modell eller et uttrykk?

- Lage og viderefare tallmanstre Lag koordinatsystem ute pa slik at elevene kan gve praktisk.
Statistikk, - Vise tall og mengder som representasjon i Dersom ikke alle tallene er oppgitt pa den loddrette aksen er det for
sannsynlighet tabeller og diagram. _ ) mange elever vanskelig & oppdage intervallene. Jobb med diagrammer
og - Kunne lese av og finne ut intervallene pa den b&de p& papir, digitalt og praktisk.

kombinatorikk

loddrette aksen i et sgylediagram

Maling og
geometri

- Kunne velge egnede maleredskaper i praktiske
situasjoner og begrunne valget.

- Kjenne til prefiksene kilo, hekto, desi, centi og
milli

- Male, regne og gjgre om med lengde i cm, dm,
m og km

- Male, regne og gjgre om med masse i g, hg og
kg

- Utforske likevekt og balanse

- Finne areal og volum ved a bruke
hensiktsmessige ikke-standardiserte
maleredskaper.

- Beskrive figurer ut ifra egenskapene hjgrner,
stump-, spiss- og rett vinkel, flater, sider, kanter,
linjer, parallelle linjer, linjestykke og grader.

- Kjenne navnene til ulike to- og tredimensjonale
figurer.

Snakk om forskijellig grad av ngyaktighet det ma veare med
forskjellige maleredskaper.

Elevene bar ansla lengde, vekt osv. far de maler.

Husk at det er mye erfaring i 4 gjere enke malinger, spesielt dersom
malingen skal oppgis i milli. Oppgavene trenger derfor ikke a veere
vanskelige.

La elvene velge hvilke maleenheter de mener er hensiktsmessig a
bruke og la de begrunne valget sitt.

Bruk f.eks. 12 centikuber. Hvor mange mater kan elevene legge en
flate (areal)? Hvor mange ulike figurer kan elevene bygge (volum)?

Bruk tangram og geobrett til a eksperimentere og bli kjent med
geometriske figurer.

Klipp ut eller bruk fyrstikker til a lage ulike to-dimensjonale figurer.




Handlingsplan for matematisk kompetanse for barnehager og skoler i Ullensaker kommune

- Vite at vinkelsummene til en trekant er 180°,
firkant er 360° og en sirkel er 360°.

- Kunne regne med tid.

- Kunne fortelle klokkeslett med fem minutters
presisjon.

Jobb bevisst med ulike mangekanter (polygon), klassifiser og begrunn
likheter og forskjeller. Papek at figurer ogsa kan ha konvekse hjgrner
(“innoverhjorner”).

Konstruer tredimensjonale figurer med dataprogram, konkreter og pa
isometrisk papir.

Bruke konkreter med bade analog og digital klokke.

Bruke stoppeklokke. Gjer mange ulike gvelser med stoppeklokke sa
elevene far oppfattelse av tid.

Matematisk:
-beskrivelse
-begrunnelse

-bevis

- Forklare, resonere og begrunne problem,
lgsninger og meninger.

- Kunne systematisere og begrunne hvorfor

- Lete etter viktig informasjon i tekst.

- Utforske og bruke varierte metoder for & arbeide
med problemlgsningsoppgaver.

Problemlgsning: Jobb systematisk og strukturert ved a falge
prosessen i vedlegg 5.3.3. Bruk Thinking blocks, vedlegg 5.4.6, som
en mate & konkretisere problem og lgsning pa.

Matematiske samtaler: Bruk spraket aktivt i daglige samtaler og i
oppgavelgsning med leerer og medelever. Legg vekt pa rike og apne
oppgaver med lav inngangsterskel slik at alle elever kan delta i den
matematiske samtalen etterpa. Gode spgrsmal til samtale kan veere:
“Hvordan kom du frem til det?” “Kan du finne en annen mate & gjore
det pd?” “Hva er forskjellen og likheten mellom de to métene?”

Bruk de matematiske samtaletrekkene i vedlegg 5.3.1. Bruk gjerne
dagens tall som grunnlag for den matematiske samtalen. Vedlegg
54.1

Digitale
hjelpemidler

Elevene skal ha utforsket og gjort seg kjent med:

- Video- og lydproduksjonsverktay
- Skrive- og redigeringsverktgy
- Programmering

Bruk verktgyene for a leere matematikk pa en utforskende mate. Legg
vekt pa at verktgyene skal brukes som en integrert del av
matematikkundervisningen. Elevene trenger mengdetrening og en
forstaelse for hva de gjgr da de bruker verktayene.

La elevene utforske programmering pa papir, praktisk og digitalt ved
a lage og falge enkle algoritmer.
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Se ogsa «Handlingsplan for digital kompetanse i barnehager og skoler
i Ullensaker».
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5.-7. trinn

Jobb godt med de fire regningsartene slik at elevene forstar og mestrer addisjon, subtraksjon, multiplikasjon og divisjon far ungdomsskolen.

Forsett & bruke konkreter.

Fokuser pa den matematiske samtalen. Se vedlegg 5.3.1 0g 5.3.2

tallbehandling

- Kunne plassere hele positive og negative tall og
tall med tideler, hundredeler eller tusendeler pa
tallinja

- Kunne lese tall opp til en milliard.

- Kan runde av til neermeste, tier, hundrer og
tusener og gjare overslag

- Utvikle algoritmer for de fire regneartene som
fungerer pa alle tall.

- Bruke gangetabellen som et redskap i andre
matematiske emner som f.eks. divisjon og
brgkregning

Innhold Forslag til konkretisering/metoder
Begrep Begreper er byggesteiner i matematikken. Viktig | Begreper: Viktig & legge stor vekt pa a fa forstaelse for de
at elevene kan utrykke seg presist og korrekt. matematiske begrepene. Begrepene bgr gves i situasjoner som er
Elevene ma bade forsta og bruke begrepene naturlig at de brukes, slik at de far en virkelighetstilknytning for
korrekt. eleven.
Bruk skjema for begrepsanalyse, vedlegg 5.2
Arbeid med begreper knyttet til tema og emner. Spill Alias. La gjerne elevene selv lage Alias med begrepene innenfor
et emne.
For utfyllende teori og forslag til arbeidsmater, se plan for «Sprak-,
lese- og skriveopplaringsplan».
Tall og - Bruke hensiktsmessige hoderegningsstrategier Husk & ga veien gjennom konkret, halvkonkret, halvabstrakt og

abstrakt, se punkt.3.2

Bruk gjerne dagens tall, bade som apen og halvapen oppgave, se
vedlegg. 5.4.1

Se vedlegg 5.4.2 for hoderegningsstrategier.

Bruk en snor som representasjon for en tom tallinje. Lag kort med
ulike verdier i ulike representasjoner, som desimaltall, bregk og
prosent, som elevene kan henge opp i forhold til hverandre. En
aktivitet som kan gjeres bade ute og inne.
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- Utforske og oppdage brgk som del av en hel, del
av en mengde og som tall pa tallinje.

- Kjenne til og ordne stambrgker etter stagrrelse

- Utforske sammenhengen mellom brgk,
desimaltall og prosent

- Utforske brgker med samme verdi, likeverdige
braker

- Brgk stgrre enn 1

- Knytte tilfeldighet og sannsynlighet i spill og
hverdagslige situasjoner til brgk.

- Kunne addere og subtrahere breker.

- Kunne multiplisere heltall med brgk

- Kunne forkorte og utvide brgker

Bruk et variert utvalg av ulike representasjoner for a fa frem ulike
aspekter ved brogkbegrepet.

Konkretisere brgk ved &:

- dele opp/brette ark, bruke penger og lengdemal
(1cm=1/100m=1/10dm).

- Bruke brgkstaver/-sirkler, Cuisenairestaver, tangram og tellebrikker.

- Bruke ulike geometriske figurer som rektangler og sirkler. Knytte
braker til tall pa en tallinje mellom de hele tallene.

- Bruke tellebrikker for a finne del av en mengde.

Viktig at elevene forstar at brgken representerer et tall.

Plasser brgker etter starrelse pa tallinje.

kombinatorikk | - Kunne lese av og tolke tabeller og diagram.

Algebra, - Forsta betydningen av likhetstegnet i forbindelse | Bruk skalvekt som konkretisering. Likhetstegnet ses pa som en
likninger og med ligninger. balanse mellom to sider. Det kan vere lurt & bytte bort utsagnet «er
funksjoner - Finne ut hvilken verdi x ma ha for at uttrykke pd | lik» med «det samme som» for & henvise til at verdiene pa begge sider
hver side av likhetstegnet skal veere like. skal vare like.
- Utforske og reflektere over strategier i uformell o ) ]
lsning av ligninger. La elevene lage og lgse ligninger til regnefortellinger/tekstoppgaver.
- Vet og kan forklare hvorfor og hvordan Jobb fra det konkrete til det abstrakte. VVarier mellom konkreter, papir
parenteser brgkes. og digitale verktay.
- Forklare og vise hvordan uttrykk forenkles
- Forklare og tegne eksempel pa figurtall
- Lage og forklare tallmgnstre
Statistikk, - Kunne forklare hva et sgyle-, linje- og Finne ut hvor mange kombinasjoner av overdeler og underdeler som
sannsynlighet sektordiagram er og kunne lese av informasjon. | er mulige & lage hvis du har to bukser og tre gensere og lage
0g - Kunne forklare og bruke sentralmal. gangestykke som forteller kombinasjonene.
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- Kunne regne ut hvor star sannsynlighet det er for
at noe inntreffer.

Sla terning. Finn ut hvor stor sannsynlighet det er for a fa f.eks. 6 pa
terningen. Bruk gjerne terninger med flere eller feerre sider ogsa.

-begrunnelse

- Kunne systematisere
- Lete etter viktig informasjon i tekst.
- Utforske og bruke varierte metoder for & arbeide

Maling og - Finne forskjellen mellom to tidspunkt oppgitt i Husk a ga veien gjennom konkret, halvkonkret, halvabstrakt og
geometri minutter/sekunder eller timer/minutter abstrakt, se punkt.3.2
i I;?SE: mﬁitslfrzs;ggfé for & regne ut areal og Bruk konkretiseringsmateriell. Se vedlegg 5.6
omkrets Gjgr mange ulike gvelser med stoppeklokke sa elevene far oppfattelse
- Utforske sammenhengen mellom av tid.
radius/diameter og omkrets i ulike geometriske o .
figurer. Bruk buss- og togtabeller samt tv-program til a regne med tid.
- Kjenne til at 7 er forholdet mellom omkrets og | Elevene ma kjenne til og fa forstéelse for hvor mye en 1g og 1kg er,
diameter i enhver sirkel. samt hvor langt 1cm, 1m og 1km er.
- Utforske areal og volum i praktiske situasjoner. _ _ - . . .
~ Kunne regne med malestokk. Klipp ut eller teip 1m* pa gulvet: slik _at eleovene far forstaelse for hvor
- Kunne regne mellom norske valuta og annen stort det er. Tegn klasserommet i en gitt malestokk.
valuta
- Kunne regne med avstand, fart og tid der en av
variablene er ukjent.
Matematisk: - Forklare, resonere og begrunne problem, Problemlgsning: Jobb systematisk og strukturert ved a falge
_beskrivelse lzsninger og meninger. prosessen i vedlegg 5.3.3 «Struktur for problemlgsningsprosessens.

Matematiske samtaler: Bruk spraket aktivt i daglige samtaler og i
oppgavelgsning med lerer og medelever. Bruk de matematiske

-bevis med problemlgsningsoppgaver. §amtaletrekkene i _vedlegg 5.3.1. Legg vekt_pé apne oppgaver med lav
inngangsterskel slik at alle elever kan delta i den matematiske
samtalen etterpa. Bruk gjerne dagens tall som grunnlag for den
matematiske samtalen, se vedlegg 5.4.1.

Digitale Elevene skal ha utforsket og gjort seg kjent med: Bruk verktgyene for a leere matematikk pa en utforskende mate. Legg

hjelpemidler - Regneark vekt pa at verktgyene skal brukes som en integrert del av

- Programmering:
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- Video- og lydproduksjonsverktay
- Skrive- og redigeringsverktay

matematikkundervisningen. Elevene trenger mengdetrening og en
forstaelse for hva de gjar da de bruker verktgyene.

Sette opp budsjett og lage et regnskap i regneark over f.eks. en
middag eller eget forbruk.

Lage og utfgre en algoritme ved & kjenne til og bruke begrepene
gjenta, lakke, vilkar, variabel og funksjon.

Se ogsa «Handlingsplan for digital kompetanse i barnehager og skoler
i Ullensaker».

For mer utfyllende informasjon, tips og ideer for hvert trinn, se Handbok for 1.-10 trinn for Ullensakerskolen.
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8.-10. trinn

Benytt foraktivering. Integrer ny kunnskap med eksiterende kunnskap. Fa elevene til a hente frem kunnskapen de har om et emne. Tegn for
eksempel opp en sol pa tavla og fyll stralene med det elevene sier, eller la elevene snakke med hverandre.

Varier mellom a bruke modellering og motsatt modellering: La elevene fglge tankene dine og la elevene fa innblikk i hvordan du lgser en

oppgave (kan bruke flipped classrom). Vis frem den mentale prosessen. Anvend ogsa motsatt modellering ved at elevene forklarer hva de har
gjort og hvordan de tenker (kan ogsa gjeres digitalt) Se vedlegg 5.3.1 0g 5.3.2

Innhold Forslag til konkretisering/metoder

Begrep Begreper er byggesteiner i matematikken. Viktig | Viktig a legge stor vekt pa a fa forstaelse for de matematiske
at elevene kan utrykke seg presist og korrekt. begrepene i emnene som blir jobbet med.
Elevene ma bade forsta og bruke begrepene

correkt Bruk skjema for begrepsanalyse, vedlegg 5.2
orrekt.
Spill Alias. La gjerne elevene selv lage Alias med begrepene innenfor

Arbeid med begreper knyttet til tema og emner. ot emne.

For utfyllende teori og forslag til arbeidsmater, se plan for «Sprak-,
lese- og skriveopplearingsplan».

Tall og - Forstd hvordan tallsystem er bygd opp. Husk & ga veien gjennom konkret, halvkonkret, halvabstrakt og
tallbehandling | - Mestre de fire regningsartene innen hele tall, abstrakt, se punkt.3.2. Jobb mye, bevisst og grundig med konkreter slik
desimaltall, bregk og prosent. at elevene mestrer a overfare arbeidet med konkreter til teori. Dette er

- Bytte mellom prosent-, brgk- 0g desimalform vanskelig for mange elever.
- Regne med negative tall.

- Addere, subtrahere, multiplisere og dividere Bruk gjerne dagens tall, bade som apen og halvapen oppgave, se

braker. vedlegg 5.4.1.
- Kunne regne med kvadratrota av et tall. Bruke varierte representasjoner for & forsta overgangen mellom brek,
- Regne ut hvor mye noe gker eller minsker i desimaltall og prosent.

kroner eller prosent (merverdigavgift, skatt,
rentebelgp pa lan/innskudd, pris pa varer).
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Algebra, - Forsta bruken av likhetstegnet. Bruk skalvekt som konkretisering. Likhetstegnet ses pa som en balanse
likninger og - Lase opp parenteser med tall og bokstaver. mellom to sider. Ha fokus pa a bruke likhetstegnet riktig nar man
funksjoner - Reg_ne ut verdien og forenkle uttrykk med uttrykker seg skriftlig.
variabler.
- Lose likninger med addisjon, subtraksjon,
multiplikasjon og divisjon Jobb fra det konkrete til det abstrakte. Varier mellom konkreter, papir

- Sette opp en likning ut fra en tekstoppgave.
- Teste om likningen er riktig.

- Tegne og angi punkter i et koordinatsystem.
- Tegne og tolke grafer til linezre funksjoner.

og digitale verktay.

Statistikk, - Kunne forklare og regne ut sentralmal og Ta utgangspunkt i spill der beregning av sannsynlighet kommer til
sannsynlighet spredningsmal. nytte som f.eks. Raffle og Monty Halls problem.
0g - Kunne lage og lese av ulike diagrammer.
Vo irerieid: e Regne ut sannsynligheten for at noe skal
inntreffe.

- Finne antall mulige kombinasjoner.
Maling og - Utforske ulike polygoner og forklare Snakk om viktigheten av ngyaktig maling med desimaler.
geometri egenskaper, formlikhet og kongruens.

Elevene ma kjenne til og fa forstaelse for hvor mye en 1g og 1kg er,

- Regne areal og omkrets av enkle og
samt hvor langt 1mm, 1cm, 1m og 1 km er.

sammensatte figurer

- Kunne regne med volum, masse og Bruk konkretiseringsmateriell ved arbeid med maling og geometri. Se
massetetthet der en variabel er ukjent. vedlegg 5.6

- Lage perspektivtegning

- Kunne regne med malestokk, bade
forminskning og forstarring.

Matematisk: - Forklare, resonere og begrunne problem, La elevene gjennom utforskende aktiviteter finne, generalisere og
“beskrivelse lgsninger og me_ninger.° forklare sammenhenger og mgnstre i lgsningene sine. Ga fra det
- Kunne systematisere bade data og fakta. konkrete til det abstrakte da bevis skal forklares og begrunnes.
-begrunnelse - Lete etter viktig informasjon i matematiske
tekster.
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-bevis

- Utforske og bruke varierte metoder og
representasjoner for a arbeide med
problemlgsningsoppgaver.

Problemlgsning: Jobb systematisk og strukturert ved a falge prosessen
i vedlegg 5.3.3

Matematiske samtaler: Bruk spraket aktivt i daglige samtaler og i
oppgavelgsning med leerer og medelever. Bruk de matematiske
samtaletrekkene i vedlegg 5.3.1 og Fem praksiser i vedlegg 5.3.2. Legg
vekt pa apne oppgaver med lav inngangsterskel slik at alle elever kan
delta i den matematiske samtalen etterpa. La elevene samarbeide om a
finne mange mater a lgse matematiske problemer pa.

Bruk gjerne dagens tall som grunnlag for den matematiske samtalen.
Vedlegg 5.4.1

Eksempler pa oppgaver med lav inngangsterskel:
Bevis at summen i en trekant er 180°.
Bevis hvorfor oddetall + oddetall = partall

Planlegg et prosjekt hvor du skal bygge en hytte i skogen. Forklar og
begrunn valgene dine.

Digitale verktay

Elevene skal ha utforsket og gjort seg kjent med:

Dynamisk graftegner

- Regneark

- Dynamisk geometriprogram

- CAS

- Programmering

- Video- og lydproduksjonsverktay
- Skrive- og redigeringsverktgy

Bruk verktayene for & leere matematikk pa en utforskende mate. Legg
vekt pa at verktgyene skal brukes som en integrert del av
matematikkundervisningen. Elevene trenger mengdetrening og en
forstaelse for hva de gjgr da de bruker verktayene.

Bruk regneark til & sette opp budsjett og lage regnskap med fokus pa
personlig gkonomi samt Ian, innskudd, kapital, rente, rabatt,
merverdiavgift og skatteprosent.

Lage og utfgre en algoritme ved a kjenne til og bruke begrepene gjenta,
lokke, vilkar, variabel og funksjon.
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Se ogsa «Handlingsplan for digital kompetanse i barnehager og skoler i
Ullensaker».
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5. Vedlegg:

5.1 Begreper det bgr jobbes med i barnehage og skole

Avstand Kort, lang/langt, kortest, lengst, samme lengde, kortere enn,

(lengde og lengere enn, nest kortest, nest lengst

hayde)

Tykkelse Tynn/tynt, tykk, tynt, tynnest, tykkest, samme tykkelse, tynnere
enn, tykkere enn, nest tynnest, nest tykkest

Vekt Lett, tung, lettest, tyngst, samme tyngde, lettere enn, tyngre enn,
nest lettest, nest tyngst

Bredde Smal/smalt, bred, smalest, bredest, samme bredde, smalere enn,
bredere enn

Starrelse Liten, stor/stort, minst, stgrst, samme stgrrelse, mindre enn, starre
enn, nest minst, nest starst

Masse Lite, mye, minst, mest, samme mengde, mindre enn, mer enn, nest
minst, nest mest,

Antall Samme antall, flere enn, feerre enn, nest feerrest, nest flest,
feerrest, flest, en mer, en mindre
Mengder opp til 10. Mengden 1, mengden 2 osv.,

Plassering Farst, sist, i midten, rett foran, rett bak, mellom, gjennom, nest
farst, nest sist, fremst, bakerst, gverst, nederst, nest gverst, nest
nederst, ved siden av, under, oppi, oppa, inni, hayre, venstre, rett
frem

Ordenstall Farste, andre, tredje, fierde, femte, sjette, sjuende, attende,
niende, tiende.

Form Sirkel/runding, kvadrat/firkant, trekant/triangel, rektangel/boks

Tid Gammel, ung, far, etter, na, lenge siden, nylig
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5.2 Begrepsanalyse

Egenskaper til begrepet

Del av en hel
Del av mengde

En brekdel betyr ofte en
liten andel av en
mengde/helhet.

Relasjoner til andre begrep
Uekte braok
Ekte brek
Prosent

Desimaltall

Hvordan kan begrepet representeres

L BEE

3

2 avalle kjeksene 5 avalle Kieksene 3 svalle kjeksena

. b
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En brok bestar av teller, nevner
og brekstrek. Brokstreken er det
samme som deletegn, telleren ...

NN

S

U/ N U
ANVANZANY ‘/515/;—\\2—\[\35;53;\;5;?;
O)NO)ONO)O)NO)NO)NO)NONONO)NO)O)NO

N\ N

N
(O

~
C
C

@



Handlingsplan for matematisk kompetanse for barnehager og skoler i Ullensaker kommune

5.3 Undervisningsmetoder

5.3.1 Samtaletrekk

Laerertrekk

Hva leereren gjor

Fordeler

GJENTA

«Du sier at dette er et
oddetall?»

«Du sier at prosent betyr
hundre?»

«Sa du sier at ...?»

«... er det det du mener?»

Repeterer (deler av)
elevens utsagn, og
ber eleven svare pa
om det er riktig
oppfattet eller ikke.
Bekrefter og
avklarer.

Gjar elevens ideer tilgjengelige for laereren
og andre elever slik at de kan forsta dem.
Elevene far «rom til & tenke» slik at de
lettere kan fglge med pa det matematiske
innholdet.

REPETERE
«Kan du gjenta hva han sa
med dine egne ord?»

Sper en annen elev
om a gjenta
medelevens
resonnement.

Gir elevene mer tid til & fordgye en ide,
samt & hgre den pa en annen mate.

Far bekreftet at andre elever virkelig hgrte
ideen til eleven.

Viser elevene at deres matematiske ideer er
viktige og blir tatt pa alvor.

RESONNERE

«Er du enig eller uenig?
Begrunn.»

«Hva mener du om det?»
«Hvorfor tror du det?»

Sper elevene om a
bruke egne
resonnement pa
andres resonnering.
Presser pa for a fa
fram resonnement.

Inngangsder for & fa fram elevenes tenking.
Posisjonerer elevenes matematiske ideer
som viktige.

Hjelper elevene med & engasjere seg i
hverandres resonnering.

TILFOYE
«Har noen noe de vil faye
til?»

«Kari, du rekker opp handa,

har du noe a tilfaye?»

Prover & fa elevene
til & delta i en videre
diskusjon.

Oppmuntrer elevene til & dele sine ideer.
Bidrar til & etablere en norm om & se
sammenhenger mellom elevenes
matematiske ideer og bygge pa dem.

VENTE

«Ta den tiden du trenger ...
Vi venter.»

(Tell sakte til 10 — minst!)

Venter uten & si
noe.

Bringer viktige bidrag fra flere elever inn i
diskusjonen.

Kommuniserer en forventning om at alle
har viktige ideer de kan bidra med.

SNU OG SNAKK
“Snu deg og snakk med
eleven ved siden av deg»

Gar rundt og lytter
til samtalene og
vurderer hvem som
skal sparres.

Gir elevene mulighet til avklaringer og til &
dele ideer.

Gir elevene mulighet til & orientere seg mot
hverandres tenking.

ENDRE

”Har noen av dere endret
tenkingen deres?»

Spgr om noen av
elevene har endret

mening.

Gir elevene mulighet til & revurdere og
endre tenkingen sin etter nye innspill.

Chapin, S. H., O’Connor, C., & Anderson, N. C. (2009). Classroom discussions. Using math

talk to help student learn. Mausalito: Math Soutions

47




Handlingsplan for matematisk kompetanse for barnehager og skoler i Ullensaker kommune

5.3.2 Fem praksiser

Mal: gi lzerere en metodikk for & styre og kontrollere klasseromsamtalen.

Velg farst et mal og en passende oppgave hvor elevene har mulighet for & na
malet. Alle fem praksiser bygger pa hverandre.

Forutse

Se hvordan elevene angriper oppgaven for a oppdage strategier
og misoppfatninger. Viktig & lage gode spgrsmal for a fa frem
elevens tenkemater. Laereren ma pa forhand tenke ut ulike
strategier for bedre & oppfatte elevens mater a tenke pa.

Overvake

Leereren overvaker elevens strategier mens de jobber ved a se,
lytte og stille sparsmal som utfordrer elvene til & finne flere
lgsninger, samt forklare og begrunne tankegangen sin. Veer
oppmerksom pa om alle elever deltar. Overvakingen gir gode
muligheter til & forberede rekkefglgen pa presentasjonene i slutten
av gkta.

Velge ut

Leereren skal velge ut hvilke lgsninger som skal synliggjares i
klasseromdiskusjonen. Ta hensyn til leeringsmalet og hvordan
lzsningsstrategien kan bidra til & komme naermere malet.

Rekkefalge

Gjer en betraktning om hvem som skal vise frem fgrst. Kan veere
lurt at den minst avanserte strategien vises frem farst for a fa flest
mulig til & delta i klasseromdiskusjonen. Deretter fortsetter de med
mer avanserte strategier.

Sammenligne

Leererens oppgave blir a fa frem at strategiene bygger pa
hverandre, at de ikke er helt ulike lgsninger, men at de er ulike
representasjoner pa det samme. Viktig & reflektere over hva bade
leerer og elev har leert.

For videre lesing: Smith, M. S., & Stein, M. K. (2018). 5 Practices fir Orchestrating
Productive Mathematics
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5.3.3 Struktur for problemlgsningsprosessen

1. Forsta Elevene ma forsta hva det sparres etter. De ma farst og fremst finne ut
problemet om de forstar alle ordene som er brukt og om de har all informasjonen de
trenger. Dersom det er for mye informasjon, kan de dele den opp?

2. Legge en plan | Elevene ma finne en metode for & lgse problemet, og de kan bruke ulike
lgsningsstrategier. Eksempler pa strategier som kan brukes er a tegne
tallinje, figur eller bokser/blokker, bruke konkreter, tenke baklengs, se
etter mgnster, gjett og sjekk, dele opp oppgaven, regne med enklere tall.

3. Gjennomfgre | Elevene ma gjennomfare planen de har laget, og dersom lgsningen ikke
planen fungere ma de lage en ny plan.

4. Se tilbake Elevene ma ta en vurdering av lgsningen sin og sjekke om svaret kan
stemme med det oppgaven spgr om. Kunne de lgst oppgaven pa en
enklere mate, og kan de bruke lgsningen pa andre lignende problemer.
Dette punktet anses som viktig i problemlgsningen fordi elevene kan ha
utviklet strategier som kan hjelpe dem til & lgse andre, naerliggende
oppgaver.

For videre lesing: Kopka, J., & Pedersen, V. (2000). Et forsgk med problemlgsning. In G.
Gjone & T. Onstad (Eds.), Mathema 2000. NKS Forlaget.

5.4 Undervisningsaktiviteter

Aktivitetene ma ha et formal for eleven. Det vil si at aktiviteten ma hjelpe elevene mot et mal.

5.4.1 Dagens tall

Dagens tall er en aktivitet hvor elevene blir kjent med de ulike egenskapene til tallene og kan
brukes pa alle trinn i grunnskolen. Aktiviteten kan gjares apen, eller det kan legges inn ulike
bestillinger som omhandler aktuelt tema for klassen. Ved a skrive opp dagens tall pa tavla, og
fa elevene til & skrive ned i egne bok, eller pa eget ark, hva de forbinder med tallet, vil alle
elevene kunne bidra, og alle elevene vil ha mulighet til a strekke seg. Tallene behgver ikke a
veere store heller. Ved a bruke for eksempel tallet «11» kan det komme opp forslag som
v/121. P4 lik linje med andre aktiviteter som innfares er det viktig & bruke tid pé & leere
elevene hvordan denne fungerer. Da kan man etter hvert bruke dagens tall som en
skolestartoppgave eller mattekvart.

Det er ogsa mulig a bruke dagens tall som en oppvarmingsoppgave til andre fag en
matematikk. For eksempel kan man ta utgangspunkt i et arstall i samfunnsfag. Elevene jobber
med ulike tanker de har til tallet hvor pa de far vite at det var en spesiell hendelse det aret.
(Skrive noen eksempler)

Dersom dagens tall gjennomfares med en fast struktur, eller faste bestillinger, ma det vurderes
om de samme bestillingene vil gi et leeringsutbytte etter en viss tid. Oppgaver som for
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eksempel «+1», «-1», +10», «-10» Vil etter hvert automatiseres slik at disse oppgavene ikke
vil utfordre elevene videre.

5.4.2 Regnestrategier

En forutsetning for effektivitet og fleksibilitet i beregninger er effektive
hoderegningsstrategier. Elevene bgr gjennom skolelgpet utvikle hensiktsmessige
regnemetoder slik at de kan bruke kunnskapen sin i mange ulike sammenhenger (Solem et al.,
2018, p. 165). Elevene bgr fa mulighet til 3 jobbe med bade faktakunnskap, regnestrategier
og forstaelse pa en effektiv, kreativ og spennende mate (Solem et al., 2018, p. 166):

- Tallvenner

- Dobling og halvering og ner dobling/halvering

- Via hel tier

- Trekke fra og legge til samme tall i addisjon

- Trekke fra eller legge til samme tall i subtraksjon

- Bestemme differansen eller trekke fra i subtraksjon

- Multiplisere med 10 og dividere med 2 ved multiplikasjon av 5

Det er viktig a styrke og @ve ferdigheter, og ved a bruke spill i undervisningen elevene
motiveres til & gve uten at det oppleves som rutineoppgaver. Et spill som kan brukes er «Fagrst
til 100». Det er et terningspill hvor to eller flere elever kan delta. Malet er & komme farst il
100. Det kastes med en terning av gangen. Den farste eleven kaster terningen og legger
sammen summen etter hvert frem til det kastes en eller spilleren stopper nar han eller hun er
forngyd med poengsummen. Eleven skriver poengsummen ned, og sender terningen videre til
neste elev. Denne eleven gjer det samme. Slik fortsetter rundene til en av elevene nar 100
poeng til sammen pa alle rundene og vinner.

5.4.3 Perlesnor

- - - "\-.\x 4 :
En perlesnor er en konkret representasjon av tallinja, og -rif ’

man kan lage snorer etter hvilket tallomrade man skal ’\IQJ
jobbe i. En perlesnor skal hjelpe elevene til & visualisere

tallrekka, vil vaere en statte for elevenes mentale forstaelse av tallene, bade
tallenes plassering i forhold til hverandre, og den mengden tallene representerer.
Elevene skal utvikle gode tallbilder, og hvordan tallene er sammensatt.
For eksempel vil tallet 7 besta av 2 perler mer enn 5, og 3 mindre enn 10.
Tallet 39 vil bestd av 10 + 10 + 10 + 9, eller 10 + 10 + 10 + 10 — 1. Man
kan fa elevene til & beskrive for eksempel tallet 14 med at de forteller hva
de ser pa perlesnora, bade 20-snor og 100-snor.
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5.4.4 Tom tallinje

En tom tallinje er en tallinje uten oppdelinger i bestemte tall og kan brukes i hvilket som helst
tallomrade, og det er ingen regler for hvor den skal starte eller stoppe eller avstanden mellom
ulike verdier. Ved a bruke en tom tallinje kan elevene gve pa ulike hoderegningsstrategier i
subtraksjon og addisjon skriftlig. Selv om elevene star fritt til & velge hvilke de gnsker &
bruke, finnes det noen hovedstrategier som man kan vise dem. Under

vises ulike eksempler med addisjon.

e NI10
Det farste tallet beholdes helt, og det neste deles opp slik at
man hopper med tiere og enere. Figur 2. N10
e AIl0
Er en variant av N10, men ved A10 hopper man farst til : oL
neermeste hele tier og fortsetter videre med de hele tierne. i 20 30 10
e N10C Figur 3. A10
Siden den andre addenden er en verdi under en hel tier kan 17429 .
man bruke en tredje metode som er overhopp, eller m
kompensasjonsmetoden. Det betyr at man legger til 30 for sa & ,}’ Y b. 43
trekke fra 1.
Figur 4. N10C

™~
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5.4.5 Rutenett

A bruke rutenett nér man skal multiplisere vil hjelpe elevene med & Igse slike oppgaver uten &
veere avhengig av standardalgoritmer. Det er anbefalt & vente med a innfare
standardalgoritmer inntil elevene har en god forstaelse for posisjonssystemet, og det vil vaere
individuelt.

Eksempel pa bruk av rutenett ved multiplikasjon:

Elevene skal regne ut 45*37. Lag et rutenett med fire ruter og hvert av de to tallene deles opp
i tiere og enere. Disse settes over og foran hver kolonne/rad. Deretter multipliseres tiere med
tiere, tiere med enere, enere med tiere og enere ned enere. Det kan se slik ut ved bruk av
rutenett:

40 5

30 | 40 - 30 = 1200 7-30=210

7| 40-7=280 5-7=35
1200 + 210 + 280 + 35=1725
45 - 37 = 1725

5.4.6 Thinking blocks

Metoden handler om, pa lik linje som at perlesnora er konkreter for & kunne styrke mentale
bilder av tall, vil blokkmetoden vaere mentale bilder (kart) som gir visuelle statte for & kunne
tenke abstrakt. | tekstoppgaver far elevene hjelp til & visualisere situasjonen/innholdet slik at
de kan velge relevante regneoperasjoner. | tillegg vil elevene fa en dypere forstaelse av
regneoperasjonene de bruker. Blokkmetoden er et visuelt hjelpemiddel som kan gi elevene et
godt grunnlag for a leere og forsta formell algebra, fordi boksene/rektanglene representere en
ukjent mengde.

| eksempelet under ser vi en tekstoppgave som farst viser med illustrasjoner hva som skjer.
Deretter sa settes sma blokker sammen, en liten blokk per barn, som en representasjon for
hvor mange som er der, og hvor mange som kommer til. Nederst finner vi en bla blokk som
representerer farste del av oppgaven og en gul som er litt stgrre for a vise at mengden som
kommer til er noe starre enn den som var der fra starten. Flere eksempler finnes i Tillegg til
handlingsplanen som ligger i Teams.
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Oppgave:
3 barn leker i skolegarden. 5 elever kommer for a veere med i leken. Hvor mange elever leker

i skolegarden?

5.5 Mattetenketegnebok

Noen ganger er det gunstig for elevene & kunne skrive og tegne i en bok uten ruter eller andre
linjer. Da er en vanlig kladdebok med blanke ark gunstig. Nar elevene jobber med dagens tall,
eller skal tegne geometriske former kan denne tas i bruk. Noen elever liker heller ikke a
tenkekladde i ruteboka si fordi det blir rotete og usystematisk.
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5.6 Konkretiseringsmateriell

Numicon

skriftlig matematikk.

Formene er laget slik at sammenhengen mellom tallene kan sees uten &
benytte skrevne siffer. Numicon bidrar til & utvikle en forstaelse av tall og
sammenhengen mellom dem. Dette er viktig for & utvikle hoderegning og

Terninger

¥ Kan brukes bade til telling og i spill. Bruk ulike terninger.

; https://www.ntnu.no/documents/2004699/12108297/Matematikk+og-+terni

ngspill.pdf/066cb07d-102d-4c0e-887d-e85abc88clca?t=1574328698557

Base 10

Kan brukes for a lzre tallsystem, desimalsystem, areal og volum.

Cuisenairestaver

/| til & symbolisere forskjellige antall.

ligninger.

| Stavene kommer i ti forskjellige starrelser og farger, som f.eks. kan brukes

Kan brukes til addisjon, subtraksjon, multiplikasjon, divisjon, brgk/prosent
og desimaltall, klokken, geometri, det metriske system, algebra og

Tellebrikker

Kan bl.a. brukes til & sortere, gruppere, telle og regne sannsynlighet.

Centikuber

¥ \Verktoy for & forsta mengde, lengde, areal, volum og vekt. Kan brukes til
5 hele det metriske system. En kube er lik en kubikk-centimeter.

av en hel.

Bragkbrikker, Bragkstaver, desimalstaver og prosentstaver

Se sammenheng mellom brgk, prosent og desimaltall. Se brgk som en del

-~
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Geobrett

Forbedrer elevenes kunnskaper innenfor flere omrader. Anvendelige i
arbeidet med a utforske polygoner, vinkler, areal, omkrets, symmetri,
bragk, problemlgsning, visuell forstaelse og romforstaelse.

https://www.matematikksenteret.no/sites/default/files/attachments/product
/Geaobrett.pdf

Penger

e Kan brukes til blant annet a forsta mengde, veksling, addisjon og
Bl subtraksjon.

SRE, Analoge og digitale klokker

L= 4 \ Forsta og bruke klokka. Kunne regne med tid.
Ay
Maleband
u
i ),,,,,,l; > Bli kjent med lengde og omgjaring mellom eneheter.
T

3-D utbrettbare figurer

Kan brukes til & fa forstaelse for areal, volum, overflate, symmetri og
omkrets.

Vekt (balansevekt, fjeervekt, skalvekt, elektroninsk vekt)

Bruk til & male masse.

Tangram

Puslespill med 7 brikker. Det gir fin gvelse i geometriske former, brek,
areal, formlikhet, kongruens, koordinatsystem, Pytagoras og til
undersgkende aktiviteter.

Svingen, O. E. L. (2018).
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